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Les PJ incarnent des hackers formant une Team. Leur but ? Résoudre une énigme symbolisant
leur objectif (par exemple : hacker un serveur et révéler des documents secrets).

Ce jeu se déroule via ordinateurs interposés (sur un forum, un tchat, ou autre).

Définissez votre personnage en précisant son état civil, sa langue maternelle et trois
traits le caractérisant (exemple : Loyal, Baratineur, Mathématicien)

Le MJ crée une énigme a tiroirs (a la maniére d’un escape game), suffisamment longue et
complexe pour amener l‘équipe a mener 1’enquéte.

Le MJ incarne 1’ordinateur de la Team. A intervalles de temps réguliers, chaque jour par
exemple, chaque PJ peut faire une demande au MJ en privé. Il répondra (en privé) a chaque
demande en consommant de la data. En début de partie, la Team dispose de 420 mégaoctets (Mo)
(a ajuster si besoin).

Les communications entre les membres de la Team se feront sur un canal de discussion commun.
Ce canal consomme 1Mo par intervalle de temps (exemple : 1Mo/jour) et permet aux membres de
s’envoyer des messages gratuitement.

Quelques exemples de demandes pouvant étre faites au MJ (liste non exhaustive) :

- faire une recherche Internet ou consulter une page (2Mo)

envoyer un email a un PNJ (1Mo + poids des fichiers joints)

envoyer un fichier sur la discussion commune (poids du fichier)

lancer une conversation vocale entre PJ ou a un PNJ (1Mo par participant + 1Mo/minute).
Pour une visioconférence (2Mo par participant + 2Mo/minute)

- faire une traduction (4Mo, 2Mo si la langue est connue du joueur qui veut traduire)

Le MJ répond a ces demandes et distille les indices dans des documents préalablement créés.
I1 peut donner des descriptions ou accentuer 1’immersion (liste non exhaustive) gréace a :

- des faux site web,

- des faux emails,

- des photos, vidéos, screenshots,

- des bruits de fond lors d’une conversation vocale,

- un détail sur votre webcam lors d’une vistio,

- un fax.

Les échanges entre les PJ et PNJ doivent étre roleplay. La réussite ou non des échanges sont
a la discrétion du MJ (selon les idées, la qualité du roleplay, etc..)

Les PJ peuvent également demander de pirater un service pour obtenir des informations. Pour
symboliser cela :

Le MJ donne le titre d’un article aléatoire de Wikipedia au membre souhaitant pirater. Ce
dernier (sans utiliser 1’outil recherche) doit retrouver ce méme article, en cliquant de
lien en lien a partir de la page d’accueil de Wikipedia. Chaque clic sur un lien consomme
1Mo, sl la page n’est pas retrouvée au bout de 10Mo, le piratage ne réussit pas, et la sécu-
rité du systeme est renforcée. Dépenser 30Mo permet une réussite automatique de ce piratage.

Ce jeu de réle ne se veut pas réaliste envers ce qu’est vraiment 1’informatique, le réseau
Internet et le piratage. L’auteur n’encourage aucunement les actes de cyber-criminalité.

Régle d’or : AMUSEZ VOUS !
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